СОЗДАНИЕ И ИЗМЕНЕНИЕ КОНТУРОВ

[image: image1.png]


[image: image2.png]


[image: image3.png]


[image: image4.png]


[image: image5.png]


[image: image6.png]


[image: image7.png]


[image: image8.png]


[image: image9.png]


[image: image10.png]


[image: image11.png]




[image: image12.bmp][image: image13.jpg]









 

                   

 
дуга





Чтобы создать замкнутый контур, после команды Начать изменения узлов щелкните по линиям (не по узлам) открытого контура. В появившемся контекстном меню выберите команду Замкнуть кривую.
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Нажав на стрелку у кнопки Цвет заливки      , изучите такие возможности, как Дополни�тельные цвета заливки (Обычные и Спектр) и Способы заливки (Гради�ентная, Текстура, Узор). Можно также изменить Цвет линий         и Тип линий


Обратите внимание на команды Нет заливки и Нет линий.





пламя на ветру
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Таким образом, начав с элементарного отрезка и добавляя и изменяя узлы, можно получить множество простых открытых и замкнутых контуров. Составлять изобразительные объекты из простых контуров удобнее, чем вырисовывать единый сложный контур с множеством узлов. Вы можете потренироваться в составлении простых контуров, используя представленные ниже образцы, а также сочиняя собственные. Придумывайте названия для фигур – так их легче запомнить.
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После выбора команды Начать изменение узлов    щелкните верхний узел правой кнопкой мыши. На экране появится контекстное меню, содержащее команды, предназначенные для добавления, удаления и изменения вида узлов. Преобразуйте выбранный узел в гладкий узел, затем переместите появившиеся  маркеры
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Для того, чтобы создать отрезок прямой, нажмите кнопку Линия       на панели инст�ру�ментов Рисование        Проведите линию.


 Затем нажмите кнопку Действия   и выберите команду Начать изменение узлов        Для до�бавления узла к объекту щелкните место, куда его следует добавить, правой кнопкой мыши.











Для изменения формы объекта перетащите один из его узлов, удерживая нажатой левую кнопку мыши.
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Рабочая  область
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Повторите или скопируйте объект холм, и его нижние узлы преобразуйте в угловые узлы. Перемещая все три узла, превратите холм в полукруг.





холм





Чтобы залить полученный открытый контур, нажмите на стрелку рядом с кнопкой Цвет заливки          и  выберите  цвет.      
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Заменив верхний гладкий узел на угловой, попробуйте превратить полукруг в пламя





пламя





шлем





     трава 
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